Fénix/Feng

Altura - Peso: 70 cm / 10kg Alerta: 18
Fuerza: 13 Aprender 18
Resistencia: 18 Atletismo: 18
Agilidad: 18 Buscar: 18
Reflejos: 18 Calibrar Fuerza 18
Habilidad: 6 Conoc. Animales
Ch’ic 20 Conoc. Plantas
Constitucion: 13 Empatia 18
Autocontrol: 16 Esconderse 12
Concentracion: 20 Escuchar
Precision: 14 Impresion: 18
Apariencia: 20 Leyenda 18
Bondad/ Maldad: 10/10 Primeros Aux.
Poder: 100 Rastrear 18
Vitalidad: 35 Robar:
Ataque: 20 Sentir: 18
Defensa: 18 Sigilo: 10
Oponentes: 6 Ver 12
Obietos Magicos - Resto
Técnicas Esp.: Inmolacion* (Nivel -/Efecto. Armas:
Resurreccion/Poder resto/
Caract. 20)

Bola de fuego (Nivel 4/Efect.
+30 + Quemadura/ Poder 15/
Caract. 20)

*La inmolacién permite al Fénix inmolarse vy desaparecer enh sus propias cenizas. Para
ello, el Qin-Shou consume todo el poder que le queda, aunaue sélo sea un punto.



